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Games
Estímulo

Kahoot

Ranqueamento



1. Conhecer a plataforma Kahoot e criar 
questionários  

2. Verificar os relatórios e avaliar o 
desempenho dos estudantes

Roteiro

Estudar Aplicar Rever



Pontos importantes…

Objetividade!

1

Múltipla escolha!

Verdadeiro ou falso !

2

Participantes!

3



Desenvolvendo games online



Por onde começar?

Acessar

create.kahoot.it

1

Criar uma conta de 
professor

2

Inscrever-se

Definir o plano

3

Opções

http://create.kahoot.it


Criar um game

Definir o tipo de 
questão

Definir o tempo de 
resposta

Pontuação 

Inserir 
questões

Adicionar imagens

Ilustrar

Título e descrição

Criar



Atribuir um desafio!

Game

Selecionar o 
game desejado

Jogar

Atribuir 
Desafio

Prazo

Data e hora
Timer

Gerador de 
apelidos

Variar ordem de 
perguntas

Criar

Copiar e enviar 
a URL



Conferindo o desempenho 
Direcionando a revisão…



Formulário avaliativo

Relatórios

Resumo

1

Jogadores

Desempenho 
individual

2

Perguntas

Há perguntas 
difíceis?

3

Revisão

Discutir resultados
Rever conteúdos

4



Obrigada!
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